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Hace casi treinta años comencé a maquetar revistas de cómics. Poco después me 
inicié en el diseño editorial. He trabajado en marketing desde antes de saber qué es el 
marketing, desarrollando imágenes corporativas, campañas de comunicación, banners 
y anuncios publicitarios.

He diseñado websites desde la época de la primera guerra de los navegadores (usando 
HTML, DHTML, JavaScript y Flash) hasta hace dos días, cuando el Responsive y el Flat 
Design se han convertido en la norma (HTML5, CSS3, JQuery y Grid Modules).

Desde 2008 me he especializado en el desarrollo de estrategias de venta, comunicación 
y promoción en B2B y B2C. 

En 2012 fundé estudioquince junto a Laura del Villar, un espacio en el que aunamos 
nuestra pasión por el marketing, la comunicación y la gestión cultural.

En los últimos seis años he podido trabajar como Business Developer/Brand Ambassador 
coordinando y dando formación a equipos multidisciplinarios de diseñadores, ingenieros 
y comerciales.

Algunos de mis principales clientes han sido: MK Illumination Handels GmbH (Innsbruck, 
Austria), Grupo Prilux (Toledo, España), Green Hands (Melbourne, Australia), NAN Export 
Consulting (Consultora Internacional), Instalaciones Eléctricas Villar (Toledo, España), 
DAV Electricidad y Comunicaciones (Toledo, España), Medicom (Quebec, Canada), 
Círculo de Arte de Toledo (Toledo, España), Espacio Cerámica/International Ceramic 
Workshop (Asturias, España), Harlech Biennale (Gales, Reino Unido), Solitary Road 
(Barcelona, España), Aula Mentor (Ministerio de Educación de España), Universidad 
Jaume I (Valencia, España), TrovArte, Centro de Arte y Movimiento (Asturias, España) y 
Maider Arte Cerámica (Asturias, España)
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LA VIDA EN BITS

1986
Comienza una 
adicción que se 
llevaría infinidad de 
monedas durante los 
siguientes cinco años: 
1942, Moon Patrol, 
Golden Axe, Double 
Dragon, out run, etc...

1985
El placer de pasarme 
Cinco horas 
escribiendo infinitas 
lineas de basic, para 
jugar al ahorcado en 
mi ZX Spectrum

1987
Mi primera incursión 
en el diseño de 
videojuegos, un elige 
tu propia aventura 
en el que desarrollé 
el storyline y los 
gráficos en una 
Comodore 64 

1989
Comienzo a usar 
Pagemaker y 
Photoshop en el 
Macintosh II de mi 
padre, descubriendo 
la fascinación por el 
diseño digital.



1989
Comienzo a usar 
Pagemaker y 
Photoshop en el 
Macintosh II de mi 
padre, descubriendo 
la fascinación por el 
diseño digital.

1995
El primer PC que me 
compré y monté yo 
mismo, un Pentium 
133 mhz en el que 
comencé mi vida 
laboral, diseñando 
webs en HTML/DHTML 
para Netscape e 
Internet explorer y CD 
Roms interactivos en 
Lingo

2005
Back to Mac, tras 
10 años cambiando 
entre genericos, 
Dell o Toshiba, el 
Mac Mini marcó mi 
retorno definitivo 
al entorno Mac OS. 
InDesign, Photoshop 
y Dreamweaver han 
sido desde entonces 
mis herramientas de 
trabajo permanentes.

2008
Compré mi primer 
iPhone el día de 
su lanzamiento 
en España, desde 
entonces he tenido 
casi todas las 
versiones y unos 
cuantos iPads.... Gran 
parte de mi trabajo se 
desarrolla en y para 
la plataforma iOS
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